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前　　言

　　本文件按照ＧＢ／Ｔ１．１—２０２０《标准化工作导则　第１部分：标准化文件的结构和起草规则》的规定
起草。

本文件是ＹＪ／Ｔ４２《应急指挥无线宽带自组网系统技术规范》的第３部分。ＹＪ／Ｔ４２已经发布了以
下部分：

———第１部分：总体要求；
———第２部分：物理层；
———第３部分：数据链路层；
———第４部分：网络层。
请注意本文件的某些内容可能涉及专利。本文件的发布机构不承担识别专利的责任。
本文件由中华人民共和国应急管理部提出，科技和信息化司业务管理、政策法规司统筹管理。
本文件由全国应急管理与减灾救灾标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ３０７）技术归口及咨询。
本文件起草单位：应急管理部大数据中心、河北远东通信系统工程有限公司、中国标准化研究院、中

国信息通信研究院、西安电子科技大学、海能达通信股份有限公司、上海寰创通信科技股份有限公司、湖
南基石通信技术有限公司、中国科学院上海微系统与信息技术研究所、江苏软仪科技集团股份有限公
司、北京久华信信息技术有限公司。

本文件主要起草人：马辉、李振宇、张斌川、苑永霞、蒋乐涵、张超、袁蓉、赵鹏、赵志强、徐凤娇、
宋得龙、程文驰、王兵、尚涛、王德刚、王皖、赵宇、汤素锋、周春晖、赵国超、马富君、任明超。

本文件为首次发布。

Ⅱ

犢犑／犜４２．３—２０２６



引　　言

　　为规定应急指挥无线宽带自组网系统的技术体制，实现不同供应商提供的设备之间的互联互通，满
足应急指挥无线宽带自组网能够快速部署、自由组网的要求，制定本系列标准。应急指挥无线宽带自组
网系统技术规范拟包括以下５个部分：

———第１部分：总体要求。目的在于规定应急指挥无线宽带自组网系统的技术体制，应急指挥无线
宽带自组网设备的功能、性能等基本要求；

———第２部分：物理层。目的在于规定应急指挥无线宽带自组网设备的空中接口物理层协议功能，
包括帧结构和物理资源的定义、物理信道、信道编码和交织、同步过程、随机接入、物理传输信
道的调度、功率控制、ＨＡＲＱ流程等；

———第３部分：数据链路层。目的在于规定应急指挥无线宽带自组网设备的空中接口数据链路层
协议功能，包括无线资源控制协议、分组数据汇聚协议、无线链路控制协议、媒体接入控制协
议等；

———第４部分：网络层。目的在于规定应急指挥无线宽带自组网设备的空中接口网络层协议功能，
包括网络层协议架构与功能、网络层过程、协议数据、定时器等；

———第５部分：测试方法。目的在于规定应急指挥无线宽带自组网设备的功能、性能及协议一致性
测试方法。
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应急指挥无线宽带自组网系统技术规范
第３部分：数据链路层

１　范围

本文件规定了应急指挥无线宽带自组网系统的数据链路层无线资源控制协议、分组数据汇聚协议、
无线链路控制协议、媒体接入控制协议、证实方法等内容。

本文件适用于应急指挥无线宽带自组网系统数据链路层的设计和开发。

２　规范性引用文件

下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文
件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于
本文件。

ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３　ＴＤＬＴＥ数字蜂窝移动通信网　Ｕｕ接口层二技术要求（第一阶段）　第１
部分：ＭＡＣ协议

ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３　ＴＤＬＴＥ数字蜂窝移动通信网　Ｕｕ接口层二技术要求（第一阶段）　第２
部分：ＲＬＣ协议

ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３　ＴＤＬＴＥ数字蜂窝移动通信网　Ｕｕ接口层二技术要求（第一阶段）　第３
部分：ＰＤＣＰ协议

ＹＤ／Ｔ２５６２．１—２０１３　ＴＤＬＴＥ数字蜂窝移动通信网　Ｕｕ接口层三技术要求（第一阶段）　第１
部分：ＲＲＣ协议

ＹＪ／Ｔ４２．１—２０２６　应急指挥无线宽带自组网系统技术规范　第１部分：总体要求

３　术语和定义

ＹＪ／Ｔ４２．１—２０２６界定的以及下列术语和定义适用于本文件。
３．１

主控节点　犿犪狊狋犲狉狀狅犱犲
网络中负责固定资源分配的节点。

３．２
非主控节点　狀狅狀犿犪狊狋犲狉狀狅犱犲
网络中主控节点之外的其余节点。

３．３
节点标志　狀狅犱犲犻犱犲狀狋犻狋狔
使用节点固定资源对应的序号作为节点标志。

３．４
邻节点　狀犲犻犵犺犫狅狉狀狅犱犲
与本节点直连的节点。
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３．５
预留接入资源　狉犲狊犲狉狏犲犱犪犮犮犲狊狊狉犲狊狅狌狉犮犲狊
被接入节点在收到接入请求后，为新接入节点预分配的临时使用资源。

　　注：预留接入资源通过随机接入响应中的临时小区无线网络临时标识获取。

４　缩略语

下列缩略语适用于本文件。
ＡＭ：确认模式（ＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅｄＭｏｄｅ）
ＡＭＤ：确认模式数据（ＡｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅｄＭｏｄｅＤａｔａ）
ＡＲＱ：自动重传请求（ＡｕｔｏｍａｔｉｃＲｅｐｅａｔＲｅｑｕｅｓｔ）
ＢＣＣＨ：广播控制信道（ＢｒｏａｄｃａｓｔＣｏｎｔｒｏｌＣｈａｎｎｅｌ）
ＢＣＨ：广播信道（ＢｒｏａｄｃａｓｔＣｈａｎｎｅｌ）
ＣＡ：载波聚合（ＣａｒｒｉｅｒＡｇｇｒｅｇａｔｉｏｎ）
ＣＣ：分量载波（ＣｏｍｐｏｎｅｎｔＣａｒｒｉｅｒ）
ＣＱＩ：信道质量指示（ＣｈａｎｎｅｌＱｕａｌｉｔｙＩｎｄｉｃａｔｏｒ）
ＣＲＮＴＩ：小区无线网络临时标识（ＣｅｌｌＲＮＴＩ）
ＤＣＣＨ：专用控制信道（ＤｅｄｉｃａｔｅｄＣｏｎｔｒｏｌＣｈａｎｎｅｌ）
ＤＲＢ：数据无线承载（ＤａｔａＲａｄｉｏＢｅａｒｅｒ）
ＤＴＣＨ：专用业务信道（ＤｅｄｉｃａｔｅｄＴｒａｆｆｉｃＣｈａｎｎｅｌ）
ＨＡＲＱ：混合自动重传请求（ＨｙｂｒｉｄＡｕｔｏｍａｔｉｃＲｅｐｅａｔＲｅｑｕｅｓｔ）
ＫＲＲＣｅｎｃ：无线资源控制加密密钥（ＫｅｙｆｏｒＲａｄｉｏＲｅｓｏｕｒｃｅＣｏｎｔｒｏｌＥｎｃｒｙｐｔｉｏｎ）
ＫＲＲＣｉｎｔ：无线资源控制完整性保护密钥（ＫｅｙｆｏｒＲａｄｉｏＲｅｓｏｕｒｃｅＣｏｎｔｒｏｌＩｎｔｅｇｒｉｔｙ）
ＫＵＰｅｎｃ：用户平面加密密钥（ＫｅｙｆｏｒＵｓｅｒＰｌａｎｅＥｎｃｒｙｐｔｉｏｎ）
ＭＡＣ：媒体接入控制（ＭｅｄｉｕｍＡｃｃｅｓｓＣｏｎｔｒｏｌ）
ＭＣＳ：调制与编码方案（ＭｏｄｕｌａｔｉｏｎａｎｄＣｏｄｉｎｇＳｃｈｅｍｅ）
ＭＩＭＯ：多入多出（ＭｕｌｔｉｐｌｅＩｎｐｕｔＭｕｌｔｉｐｌｅＯｕｔｐｕｔ）
ＮＤＩ：新数据指示（ＮｅｗＤａｔａＩｎｄｉｃａｔｏｒ）
ＰＣＣ：主分量载波（ＰｒｉｍａｒｙＣｏｍｐｏｎｅｎｔＣａｒｒｉｅｒ）
ＰＣＣＨ：物理控制信道（ＰｈｙｓｉｃａｌＣｏｎｔｒｏｌＣｈａｎｎｅｌ）
ＰＣＩ：物理小区标识（ＰｈｙｓｉｃａｌＣｅｌｌＩｄｅｎｔｉｔｙ）
ＰＤＣＰ：分组数据汇聚协议（ＰａｃｋｅｔＤａｔａＣｏｎｖｅｒｇｅｎｃｅＰｒｏｔｏｃｏｌ）
ＲＡＣＨ：随机接入信道（ＲａｎｄｏｍＡｃｃｅｓｓＣｈａｎｎｅｌ）
ＲＡＲ：随机接入响应（ＲａｎｄｏｍＡｃｃｅｓｓＲｅｓｐｏｎｓｅ）
ＲＦ：无线帧（ＲａｄｉｏＦｒａｍｅ）
ＲＬＣ：无线链路控制（ＲａｄｉｏＬｉｎｋＣｏｎｔｒｏｌ）
ＲＮＴＩ：无线网络临时标识（ＲａｄｉｏＮｅｔｗｏｒｋＴｅｍｐｏｒａｒｙＩｄｅｎｔｉｔｙ）
ＲＲＣ：无线资源控制（ＲａｄｉｏＲｅｓｏｕｒｃｅＣｏｎｔｒｏｌ）
ＳＡＰ：服务接入点（ＳｅｒｖｉｃｅＡｃｃｅｓｓＰｏｉｎｔ）
ＳＣＣ：次分量载波（ＳｅｃｏｎｄａｒｙＣｏｍｐｏｎｅｎｔＣａｒｒｉｅｒ）
ＳＩ：系统信息（ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ）
ＳＩＲＮＴＩ：系统信息无线网络临时标识（ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＲＮＴＩ）
ＳＲＢ：信令无线承载（ＳｉｇｎａｌｌｉｎｇＲａｄｉｏＢｅａｒｅｒ）
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ＴＢ：传输块（ＴｒａｎｓｐｏｒｔＢｌｏｃｋ）
ＴＣＨ：业务信道（ＴｒａｆｆｉｃＣｈａｎｎｅｌ）
ＴｅｍｐＣＲＮＴＩ：临时小区无线网络临时标识（ＴｅｍｐｏｒａｒｙＣＲＮＴＩ）
ＴＴＩ：传输时间间隔（ＴｒａｎｓｍｉｓｓｉｏｎＴｉｍｅＩｎｔｅｒｖａｌ）
ＵＭ：非确认模式（ＵｎａｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅｄＭｏｄｅ）
ＵＭＤ：非确认模式数据（ＵｎａｃｋｎｏｗｌｅｄｇｅｄＭｏｄｅＤａｔａ）

５　数据链路层架构

数据链路层位于网络层和物理层之间，包括ＲＲＣ、ＰＤＣＰ、ＲＬＣ、ＭＡＣ四层协议，各层应负责如下功能：
ａ）　ＲＲＣ负责系统信息收发、网络搜索与部署、连接控制、资源分配等功能；
ｂ）ＰＤＣＰ负责加密和完整性保护功能；
ｃ）ＲＬＣ负责数据的分段与重组、错误纠正、顺序传递与重复检测功能；
ｄ）ＭＡＣ负责ＨＡＲＱ、逻辑信道与传输信道映射等功能。
数据链路层的架构见图１。

　　注：图中箭头表示各层级支持双向通信。
图１　数据链路层架构图

６　无线资源控制协议

６．１　协议架构

６．１．１　架构

６．１．１．１　节点分类
节点应分为主控节点与非主控节点。

６．１．１．２　节点状态
节点应包含连接建立状态（ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ）和连接释放状态（ＲＲＣ＿ＤＩＳＣＯＮＮＥＣＴＥＤ）。在

节点入网建立ＲＲＣ连接后，进入ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态。在ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态下，应执行
３
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如下操作：
ａ）　递交／发送来自上层的路由通告消息；
ｂ）信令消息的发送、接收、转发；
ｃ）系统消息的发送与接收；
ｄ）无线资源维护；
ｅ）邻节点检测；
ｆ）邻子网的发现与合并。
在节点退网释放ＲＲＣ连接后，进入ＲＲＣ＿ＤＩＳＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态。在ＲＲＣ＿ＤＩＳＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状

态下，应执行如下操作：
ａ）　网络搜索或者网络部署；
ｂ）建立连接。
节点状态转换见图２。

图２　节点状态转换

６．１．１．３　无线承载

６．１．１．３．１　信令无线承载

　　信令无线承载（ＳＲＢ）是用于ＲＲＣ消息传输的无线承载，ＳＲＢ定义如下：
ａ）　ＳＲＢ１用于ＲＲＣ消息（除了测量报告），使用ＤＣＣＨ逻辑信道；
ｂ）ＳＲＢ２用于ＲＲＣ测量报告消息，使用ＤＣＣＨ逻辑信道。
信令无线承载默认配置应符合附录Ａ的规定。

６．１．１．３．２　数据无线承载
数据无线承载（ＤＲＢ）是用于业务数据传输的无线承载，ＤＲＢ定义如下：
ａ）　ＤＲＢ３、ＤＲＢ４、ＤＲＢ５用于承载单播数据；
ｂ）ＤＲＢ７用于承载组播数据。
数据无线承载默认配置应符合附录Ａ的规定。

６．１．１．４　复帧结构
复帧结构见图３，一个无线帧为５ｍｓ，一个复帧由３２个无线帧组成，共１６０ｍｓ。

图３　复帧结构
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６．１．２　服务

６．１．２．１　向网络层提供的服务

　　ＲＲＣ应向网络层提供以下服务：
ａ）　广播网络层的路由通告信息；
ｂ）上报链路状况。

６．１．２．２　从下层获取的服务

ＲＲＣ应从下层获取以下服务：
ａ）　ＰＤＣＰ提供完整性保护和加密服务；
ｂ）ＲＬＣ提供信息的可靠与按序传输，支持分段和串接服务；
ｃ）ＭＡＣ提供接入流程服务。

６．１．３　功能

ＲＲＣ应包括以下功能：
ａ）　广播系统信息；
ｂ）网络搜索和部署；
ｃ）连接控制；
ｄ）无线资源分配和释放；
ｅ）邻节点检测；
ｆ）参数变更；
ｇ）子网分裂与合并。

６．２　过程

６．２．１　系统消息

６．２．１．１　系统消息内容

　　系统消息应包含主信息块（ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ）和２个系统信息块（ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ
Ｂｌｏｃｋｓ）。ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ包括系统带宽、帧号、传输模式等参数，在ＢＣＨ上进行传输。Ｓｙｓ
ｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１包含节点的路由信息，ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２包含全网配置参数信
息，ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋｓ消息在ＴＣＨ上进行传输。

６．２．１．２　系统消息调度
系统消息应在本节点占用的无线资源上进行发送。ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ应在子帧０进行发

送。ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１应由网络层的路由通告触发发送。ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２
在一个复帧周期内应至少发送一次，当网络配置发生变化时应发送一次。ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ
Ｔｙｐｅ１和ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２可在任意子帧上发送，不可在同一子帧上发送。使用ＳＩＲＮ
ＴＩ处理系统消息。

６．２．１．３　系统消息发送与接收
节点应在网络搜索过程、接入过程以及进入ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态后接收系统消息。
节点进入ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态后，应进行系统消息的广播，发送ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ、
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ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１、ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息。
节点发送ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息，应执行如下流程：
ａ）　构造消息；
ｂ）根据用户预配置的码流（８字节）和组网密钥（３２字节），应用ＥＩＡ１算法生成消息的ｍａｃＩ

参数；
ｃ）在指定的子帧上进行发送。
节点接收到ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息，应执行如下流程：
ａ）　根据用户预配置的码流和组网密钥，应用ＥＩＡ１算法生成ｍａｃＩ参数；
ｂ）判断生成的ｍａｃＩ与消息中ｍａｃＩ是否一致；
ｃ）在一致的情况下，则通过完整性保护检查，存储消息中携带的参数；
ｄ）在不一致的情况下，丢弃该消息。
节点应在接收到网络层发送的路由通告消息后，构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１消息并进行

发送。
节点应在接收到物理层ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１消息后，将消息中的节点路由信息（Ｎｏｄｅ

ＲｏｕｔｅＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ）发送给网络层。
节点在驻留后应周期性发送ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２，在网络配置发生变化时也应发送。
节点接收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，应按６．２．２～６．２．７相关过程规定进行处理。

６．２．２　网络搜索与部署

６．２．２．１　网络搜索

　　节点应按以下流程进行网络搜索：
ａ）　按照频点列表进行搜索；
ｂ）接收到ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息，进行完整性保护检查，当检查不通过时，重新搜索；
ｃ）对比ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息中子网标识（ｓｏｎＩｄ）与本地配置的ｓｏｎＩｄ是否相同，当不相

同时，重新进行网络搜索；
ｄ）接收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２；
ｅ）执行接入流程。

６．２．２．２　网络部署
节点在执行网络搜索后没有找到合适的网络时，节点应执行如下网络部署流程：
ａ）　挑选合适的频点进行驻留；
ｂ）进入ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态，成为主控节点；
ｃ）选择任意空闲资源作为本节点的固定资源；
ｄ）为本节点配置广播承载，配置ＰＤＣＰ加密和完整性保护相关信息，包括加密算法和密钥

ＫＲＲＣｅｎｃ、ＫＵＰｅｎｃ、ＫＲＲＣｉｎｔ，加密算法和密钥由用户预配置；
ｅ）通知网络层入网成功；
ｆ）通知物理层入网成功；
ｇ）发送ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ和ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息。

６．２．３　连接控制

６．２．３．１　节点入网

　　新接入节点接入到网络成功的信令流程见图４。
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图４　接入成功过程
新接入节点接入到网络被拒绝的信令流程见图５。

图５　接入拒绝过程
在节点发起入网流程时，应执行如下接入流程。
ａ）　为本节点配置广播承载，配置ＰＤＣＰ加密和完整性保护信息，包括加密算法和密钥ＫＲＲＣｅｎｃ、

ＫＵＰｅｎｃ、ＫＲＲＣｉｎｔ，密钥可由用户预配置。
ｂ）通知ＭＡＣ发起随机接入请求。
ｃ）等待被接入节点分配的预留接入资源，启动定时器ＴＭｓｇ２：

１）　当接收到被接入节点分配的预留接入无线帧时，停止定时器ＴＭｓｇ２；
２）　当ＴＭｓｇ２时长内未收到随机接入响应时，重新发起网络搜索流程。

ｄ）对被接入节点进行ＳＲＢｓ和ＤＲＢｓ配置。
ｅ）构造ＲＲＣ连接请求（ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ）消息，通过被接入节点分配的预留接入无线

帧传输给被接入节点。
ｆ）启动定时器ＴＲｒｃＲｓｐ，等待ＲＲＣ连接确认（ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ）消息，执行以下操作：

１）　当收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息时，停止定时器ＴＲｒｃＲｓｐ，认为本节点入网成功，进
行以下操作：
———将ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息中ｏｃｃｕｐｉｅｄＲＦ作为主控节点分配给本节点的节

点标志；
———广播ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ和ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息。

２）　当收到ＲＲＣ连接拒绝（ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ）消息时，停止定时器ＴＲｒｃＲｓｐ，判定为节
点入网失败，重新发起网络搜索流程。

被接入节点在ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态下，接收到随机接入请求应执行以下操作。
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ａ）　选择空闲资源作为预留接入资源并通知ＭＡＣ。
ｂ）对新接入节点进行ＳＲＢｓ和ＤＲＢｓ配置。
ｃ）启动定时器ＴＲｒｃＲｅｑ，等待ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息。
ｄ）当收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息时，停止定时器ＴＲｒｃＲｅｑ，执行以下操作：

１）　当被接入节点不是主控节点时，将ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息转发给主控节点，启
动定时器ＴＲｒｃＲｓｐ，等待主控节点的响应消息：
———当接收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息，停止定时器ＴＲｒｃＲｓｐ，认为新接入节点入

网成功：
　将ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息转发给新接入节点；
　构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息并广播。

———当接收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ消息，停止定时器ＴＲｒｃＲｓｐ，认为新接入节点入网
失败：
　将ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ消息转发给新接入节点；
　释放新接入节点的ＳＲＢｓ和ＤＲＢｓ配置。

２）　被接入节点是主控节点：
———当网络没有达到最大节点个数，并且ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ中携带的ｐｒｅｏｃｃｕ
ｐｉｅｄＲＦ没有被分配给其他节点时，接受入网请求，并执行以下操作：
　将ｐｒｅｏｃｃｕｐｉｅｄＲＦ对应的无线帧分配为新接入节点的固定资源；
　构造ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息发送给新接入节点；
　构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２并广播，其中的ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ

加１。
———在不满足上述条件下，拒绝入网请求，构造ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ消息，发送给

新接入节点。
当主控节点为非被接入节点，接收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息时，应执行以下操作。
ａ）　当网络没有达到最大节点个数，并且ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息中携带的ｐｒｅｏｃｃｕｐｉｅ

ｄＲＦ没有分配给其他节点时，接受入网请求：
１）　分配ｐｒｅｏｃｃｕｐｉｅｄＲＦ对应的无线帧作为新接入节点的固定资源；
２）　构造ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ发送给被接入节点；
３）　构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息并广播，其中的ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ加１。

ｂ）否则，拒绝入网请求，构造ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ，发送给被接入节点。
节点入网成功后，应通知网络层本节点以及邻节点的连接状态。
节点入网后会收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，根据消息中ｍｅｔｒｉｃ，更新本节点到全网其

他节点的ｍｅｔｒｉｃ，当ｍｅｔｒｉｃ发生变化时，构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息并广播。

６．２．３．２　节点退网
当节点关机时，应构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，将ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＬｅａｖｅＩｎｄｉｃａｔｉｏｎ参数

设置为ＴＲＵＥ，指示节点退网，并进行广播。
节点收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，且其中ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＬｅａｖｅＩｎｄｉｃａｔｉｏｎ参数为ＴＲＵＥ

时，构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，将消息中对应节点的ｍｅｔｒｉｃ值设为０ｘＥＥ并广播。
当节点判定ｍｅｔｒｉｃ超过网络最大节点个数时，应判定该节点退网，并执行以下操作。
ａ）　当主控节点判定非主控节点退网时：

１）　释放该节点的固定资源；
２）　通知物理层节点退网；
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３）　构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２并广播，其中的ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ加１。
ｂ）当非主控节点判定主控节点退网时，原主控节点所占的固定资源后最近一个被固定占用的节

点应升级为新的主控节点：
１）　节点判定自己成为新的主控节点，应执行以下流程：

———节点变为主控节点，删除原主控节点的固定资源；
———根据参数变更过程变更全网节点的ＰＣＩ参数；
———构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２并广播，其中的ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ加１；
———通知物理层有节点退网，本节点成为主控节点。

２）　否则，等待新主控节点广播的ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２。
节点处于ＲＲＣ＿ＣＯＮＮＥＣＴＥＤ状态，当邻节点个数为０或者主控节点释放本节点占用固定资源的

情况下，应判定本节点退网，执行以下操作：
ａ）　删除本地配置；
ｂ）执行网络搜索流程。

６．２．３．３　信令发送
当ＲＲＣ发送信令时，应执行以下流程：
ａ）　按照表１构造信令结构；
ｂ）向网络层获取路由信息，填写ＭＡＣ地址字段；
ｃ）填写信令字段；
ｄ）发送给ＰＤＣＰ。

表１　点对点犚犚犆发送信令结构 单位为字节

字　　段 长度

目的节点ＭＡＣ地址 ６

填充，默认０ｘＦＦ １０

编码后的信令 变长

６．２．４　无线资源分配

６．２．４．１　资源分类

　　无线资源以无线帧为单位，使用其在复帧中对应的序号进行标识，应分为三类：
ａ）　固定资源为节点入网时，由主控节点分配，作为节点的标识，一直占用到节点退网；
ｂ）动态资源为可动态占用和释放的无线资源；
ｃ）空闲资源为未被占用的无线资源。
节点应在自身占用的固定资源和动态资源上进行数据的发送。

６．２．４．２　资源分配
资源分配应包含固定资源分配和动态资源分配。
ａ）　固定资源应在节点入网时，由主控节点分配。
ｂ）动态资源应在节点入网后占用，占用的准则如下：

１）　根据本节点的ｄａｔａＡｒｒｉｖａｌＲａｔｅ在两跳内节点的总ｄａｔａＡｒｒｉｖａｌＲａｔｅ占比进行计算；
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２）　按照计算出的个数，对两跳内节点的空闲资源进行随机占用；
３）　当资源冲突时，应释放冲突的资源，对两跳内节点的空闲资源进行随机占用。

当节点占用的动态资源改变时，应根据无线资源的占用情况，构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２
消息并广播。ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２中应包含节点及其一跳邻节点的动态资源占用情况。

节点接收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２后，应更新无线资源的占用情况，在无线资源发生变化
的情况下，应根据变化情况构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２并广播。

当节点或者邻节点的ｄａｔａＡｒｒｉｖａｌＲａｔｅ发生变化时，应构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２并广播。

６．２．４．３　资源释放
资源释放应包含固定资源释放与动态资源释放。
ａ）　固定资源应在主控节点判定节点退网时删除。当节点收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消

息，指示本节点释放固定资源时，节点应释放自己占用的所有资源。
ｂ）动态资源应按以下规定释放：

１）　根据动态资源分配的准则，在节点计算占用的动态资源数减少情况下，应释放相应数量
的动态资源，并将无线资源的占用情况，通过ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息广播；

２）　节点判定自己脱网时，应释放自己占用的所有资源；
３）　节点判定本节点的动态资源跟邻节点有冲突时，应释放有冲突的无线资源。

６．２．５　邻节点检测

６．２．５．１　邻节点发现

　　当节点收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２，其中的ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＩｄ指示非已知的邻节点时，ＲＲＣ
子层判定发现了新的邻节点，应执行以下操作：
ａ）　对相应节点进行ＳＲＢｓ和ＤＲＢｓ配置；
ｂ）通知物理层邻节点变化；
ｃ）通知网络层发现新的邻节点；
ｄ）构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２并广播；
ｅ）启动Ｔｏｆｆｌｉｎｅ定时器。

６．２．５．２　邻节点删除
节点入网后，对于下列情况，节点应删除与某个节点的邻节点关系：
ａ）　Ｔｏｆｆｌｉｎｅ定时器超时；
ｂ）与该节点之间发生无线链路失败事件（从ＲＬＣ接收到已经达到重传最大次数的指示）；
ｃ）本节点作为被接入节点时，新接入节点入网失败。
当删除邻节点时，应进行以下操作：
ａ）　删除相应节点的ＳＲＢｓ和ＤＲＢｓ配置；
ｂ）更新资源占用情况并通知物理层；
ｃ）通知网络层删除邻节点；
ｄ）构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息并广播。

６．２．６　参数变更

６．２．６．１　参数广播

　　非主控节点变更参数的过程见图６，主控节点变更参数的过程见图７。
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图６　非主控节点发起参数变更的流程

图７　主控节点发起参数变更的流程
已入网的任一节点，当进行频点、带宽等参数的变更时，可发起参数变更过程。未入网的节点不可

发起该过程。
当非主控节点发起参数变更过程，应执行以下操作。
ａ）　构造ＲＲＣ连接重配置请求（ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ）消息，填充变更参

数，通过网络层获取到主控节点的路由信息，将ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ
消息在ＤＣＣＨ上传输给主控节点。

ｂ）启动定时器ＴＰａｒａＣｈｇ，等待接收ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息：
１）　当接收到对应参数变更的ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，停止定时器ＴＰａｒａＣｈｇ；
２）　当在定时器ＴＰａｒａＣｈｇ超时未收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，则判定参数变更失

败，结束参数变更流程。
当主控节点发起参数变更过程，应执行如下操作。
ａ）　根据以下规则设置ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息内容：

１）　将ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ设置为请求变更的参数；
２）　将ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ中的ａｃｔｉｖｅＴｉｍｅ，设置为全网统一生效的时间。

ｂ）广播ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息。
当主控节点接收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息时，应执行如下操作。
ａ）　根据接收到的ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ进行全局参数配置。
ｂ）根据以下规则设置ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息内容：

１）　将ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ设置为请求变更的参数；
２）　将ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ中的ａｃｔｉｖｅＴｉｍｅ，设置为全网统一生效的时间。

ｃ）广播ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息。

６．２．６．２　参数生效
节点接收到携带新参数的ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息时，应执行以下操作：
ａ）　当是本节点触发的该参数变更时，停止定时器ＴＰａｒａＣｈｇ；
ｂ）根据接收到的ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ进行全局参数配置；
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ｃ）广播ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息。
当到达ａｃｔｉｖｅＴｉｍｅ指定的时间，新的参数生效，构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息并广播，

此消息不应携带ａｃｔｉｖｅＴｉｍｅ信息元素。

６．２．７　子网分裂与合并

６．２．７．１　子网分裂

　　根据节点退网过程，当非主控节点选举为主控节点时，判定发生子网分裂。新主控节点重新设置
ＰＣＩ，用于区分不同子网，并进行全网参数变更。

６．２．７．２　子网检测
节点应支持测量并发现其他子网的功能。节点在入网后应执行以下操作：
ａ）　开启定时器ＴＳｕｂｎｅｔＳｔａｂｌｅ；
ｂ）在定时器未超时前收到ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，判定有其他节点接入或退出，应

重启定时器；
ｃ）在定时器ＴＳｕｂｎｅｔＳｔａｂｌｅ超时情况下，应开启子网检测过程，按照预配置频点列表中的频点进行

测量。

６．２．７．３　子网合并
当节点检测到其他子网时，应按以下流程执行。
ａ）　停止子网检测。
ｂ）开启定时器ＴＢｇＲｅａｄ，读取其他子网的信息，信息应包括ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息。

１）　在定时器ＴＢｇＲｅａｄ超时前收到ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息，应进行是否执行子网合并的
判断，首先检查消息中的ｓｏｎＩｄ、ｍａｃＩ与本子网是否相同：
———在不同的情况下，结束子网合并过程，并重新发起子网检测过程；
———在相同的情况下，对比消息中的ｔｏｔａｌＮｏｄｅＮｕｍ与本子网的在网节点数ｔｏｔａｌＮｏｄｅ

Ｎｕｍ的大小；
———在相等的情况下：

　比较ＰＣＩ大小，小的ＰＣＩ所在子网往大的ＰＣＩ所在子网合并；
　在ＰＣＩ相同的情况下，频点小的子网向频点大的子网合并。

———在本子网的ｔｏｔａｌＮｏｄｅＮｕｍ大的情况下，停止合并，并重新发起子网检测过程；
———在本子网的ｔｏｔａｌＮｏｄｅＮｕｍ小的情况下，则本子网合并到被检测子网。

２）　在定时器ＴＢｇＲｅａｄ超时，应停止子网合并，并重新发起子网检测过程。
当节点判定本子网合并到被检测子网时，应执行以下操作：
ａ）　构造ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息，设置ＡｃｔｉｖｅＴｉｍｅ为全网统一离网时间，设置Ｓｕｂ

ｎｅｔＩｎｆｏ为目标子网的信息，设置ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＬｅａｖｅＩｎｄｉｃａｔｉｏｎ为ＴＲＵＥ；
ｂ）广播ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息；
ｃ）当到达ＡｃｔｉｖｅＴｉｍｅ时，发起节点退网流程；
ｄ）请求接入目标子网。当接入成功时，判定为子网合并成功；否则判定为子网合并失败，重新发

起网络搜索流程。
当网络中其他节点，收到携带新子网信息的ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息时：
ａ）　应存储ＳｕｂｎｅｔＩｎｆｏ和ＡｃｔｉｖｅＴｉｍｅ信息；
ｂ）广播ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息；
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ｃ）当到达ＡｃｔｉｖｅＴｉｍｅ时，发起节点退网流程；
ｄ）请求接入目标子网。当接入成功时，判定为子网合并成功；否则判定为子网合并失败，重新发

起网络搜索流程。

６．３　协议数据

６．３．１　消息描述要求

　　ＲＲＣ消息应使用ＡＳＮ．１描述，ＡＳＮ．１定义应符合ＹＤ／Ｔ２５６２．１—２０１３中６．１的规定。
６．３．２　犚犚犆信息

６．３．２．１　通用消息结构

６．３．２．１．１　犛犗犖犚犚犆犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀狊消息

　　该ＡＳＮ．１部分是以ＳＯＮＲＲＣＰＤＵ定义为开头。
ＳＯＮＲＲＣＤｅｆｉｎｉｔｉｏｎｓ消息如下。

６．３．２．１．２　犛犗犖犅犆犆犎犅犆犎犕犲狊狊犪犵犲消息

ＳＯＮＢＣＣＨＢＣＨＭｅｓｓａｇｅ为ＲＲＣ消息的集合，其通过ＢＣＣＨ逻辑信道上的ＢＣＨ，在节点之间传
送该消息。
ＳＯＮＢＣＣＨＢＣＨＭｅｓｓａｇｅ消息如下。

６．３．２．１．３　犛犗犖犅犆犆犎犜犆犎犕犲狊狊犪犵犲消息

ＳＯＮＢＣＣＨＴＣＨＭｅｓｓａｇｅ为ＲＲＣ消息的集合，其通过ＢＣＣＨ逻辑信道上的ＴＣＨ，在节点之间
传送该消息。
ＳＯＮＢＣＣＨＴＣＨＭｅｓｓａｇｅ消息如下。
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６．３．２．１．４　犛犗犖犇犆犆犎犜犆犎犕犲狊狊犪犵犲消息

ＳＯＮＤＣＣＨＴＣＨＭｅｓｓａｇｅ为ＲＲＣ消息的集合，其通过ＤＣＣＨ逻辑信道上的ＴＣＨ，在节点之间
传送该信息。
ＳＯＮＤＣＣＨＴＣＨＭｅｓｓａｇｅ消息如下。

６．３．２．２　消息定义

６．３．２．２．１　犕犪狊狋犲狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽
　　ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息包含ＢＣＨ上传输的系统信息。

逻辑信道应为ＢＣＣＨ，方向应为节点之间。
ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息如下。

ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ域描述见表２。

表２　犕犪狊狋犲狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽域描述

字段 描述
Ｂａｎｄｗｉｄｔｈ 传输带宽配置。其中ｎ６对应６个资源块，ｎ１５对应１５个资源块

ｓｙｓｔｅｍＦｒａｍｅＮｕｍｂｅｒ 系统帧号
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表２（续）

字段 描述
ｔｒａｎｓｍｉｓｓｉｏｎＭｏｄｅ 传输模式

ｖｅｒｓｉｏｎ 版本号信息
ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＩｄ 发送ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ节点的固定资源对应的ＲＦ序号
ｔｏｔａｌＮｏｄｅＮｕｍ 网络总节点个数
ａｎｔｅｎｎａＰｏｒｔＮｕｍ 发射天线端口数
ｔｘＰｏｗｅｒ ＰＣＣ最大发射功率信息
ｍａｃＩ 针对用户预配置的码流，使用用户预配置的密钥，经过ＥＩＡ１算法生成的消息完整性认证代码
ｓｏｎＩｄ 当前子网的网络标识

ｎｏｎＣｒｉｔｉｃａｌＥｘｔｅｎｓｉｏｎ ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息拓展内容

６．３．２．２．２　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犆狅狀犳犻狉犿
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息用于允许新接入节点接入网络。
信令无线承载应为ＳＲＢ１，ＲＬＣＳＡＰ应为ＡＭ，逻辑信道应为ＤＣＣＨ，方向应为从主控节点到新接

入节点。
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ消息如下。

ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ域描述见表３。
表３　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犆狅狀犳犻狉犿域描述

字段 描述
ｏｃｃｕｐｉｅｄＲＦ 主控节点分配给新接入节点的固定ＲＦ

ａｃｃｅｓｓｉｎｇＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 发起ＲＲＣ连接建立的新接入节点标识
ａｃｃｅｓｓｅｄＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 被接入节点的标识

６．３．２．２．３　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲犼犲犮狋
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ消息用于拒绝接入网络。
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信令无线承载应为ＳＲＢ１，ＲＬＣＳＡＰ应为ＡＭ，逻辑信道应为ＤＣＣＨ，方向应为从主控节点到新接
入节点。
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ消息如下。

ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｊｅｃｔ域描述见表４。
表４　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲犼犲犮狋域描述

字段 描述

ａｃｃｅｓｓｉｎｇＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 发起ＲＲＣ连接建立的新接入节点标识

ａｃｃｅｓｓｅｄＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 被接入节点的标识

ｒｅｊｅｃｔＣａｕｓｅ 拒绝接入原因

６．３．２．２．４　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲狇狌犲狊狋
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息用于请求接入网络。
信令无线承载应为ＳＲＢ１，ＲＬＣＳＡＰ应为ＡＭ，逻辑信道应为ＤＣＣＨ，方向应为新接入节点到主控

节点。
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息如下。

ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ域描述见表５。
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表５　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲狇狌犲狊狋域描述

字段 描述

ａｃｃｅｓｓｉｎｇＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 发起ＲＲＣ连接建立的新接入节点标识

ａｃｃｅｓｓｅｄＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 被接入节点的标识

ｐｒｅｏｃｃｕｐｉｅｄＲＦ 新接入节点预占的ＲＦ

ｎｏｎＣｒｉｔｉｃａｌＥｘｔｅｎｓｉｏｎ 拓展信息

６．３．２．２．５　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲犮狅狀犳犻犵狌狉犪狋犻狅狀犚犲狇狌犲狊狋
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ用于变更网络的全局参数。
信令无线承载应为ＳＲＢ１，ＲＬＣＳＡＰ应为ＡＭ，逻辑信道应为ＤＣＣＨ，方向应为非主控节点到主控

节点。
ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ消息如下。

ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ域描述见表６。

表６　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲犮狅狀犳犻犵狌狉犪狋犻狅狀犚犲狇狌犲狊狋域描述

字段 描述

ｐａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ 参数变更信息

６．３．２．２．６　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲１
ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１包含与路由相关的信息。
逻辑信道应为ＢＣＣＨ，方向应为节点之间。
ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１消息如下。

ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１域描述见表７。
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表７　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲１域描述

字段 描述

ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１消息序列号，表示消息新旧

ｍｅｓｓａｇｅＳｅｇｍｅｎｔＴｙｐｅ 消息分段类型，指示是否为最后一段消息

ｍｅｓｓａｇｅＳｅｇｍｅｎｔＮｕｍｂｅｒ ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ１消息分段段数信息

ｎｏｄｅＲｏｕｔｅＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ 包含路由通告信息

６．３．２．２．７　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲２
ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２包含参数变更、资源分配等信息。
逻辑信道应为ＢＣＣＨ，方向应为节点之间。
ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息如下。

ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２域描述见表８。
表８　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲２域描述

字段 描述

ｓｓｆｎＣｙｃｌｅ 发送ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２时的ｓｓｆｎＣｙｃｌｅ号

ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＩｄ 发送ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２节点的固定资源对应的ＲＦ序号

ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＬｅａｖｅＩｎｄｉｃａｔｉｏｎ节点是否离网的指示

ｏｃｃｕｐｉｅｄＲａｄｉｏＦｒａｍｅＬｉｓｔ 用于指示每个无线帧当前被节点固定和动态占用的情况，当前版本必须携带本字段

ｓｕｂｎｅｔＩｎｆｏ 当前子网的信息，由子网频点和ＰＣＩ组成

ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ
当网络中有节点入网或退网情况，主控节点都会更新ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ，入网后
网络稳定时，ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎｃｅＮｕｍｂｅｒ不进行更新。非主控节点的ｍｅｓｓａｇｅＳｅｑｕｅｎ
ｃｅＮｕｍｂｅｒ应与主控节点保持一致

ｃｕｒｒｅｎｔＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 发送ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２节点的节点标识

ｍａｉｎＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓ 发送ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２节点所在网络的主控节点标识

ｎｏｎＣｒｉｔｉｃａｌＥｘｔｅｎｓｉｏｎ 拓展信息
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６．３．３　犚犚犆信息元素

６．３．３．１　无线资源信息元素

６．３．３．１．１　犗犮犮狌狆犻犲犱犚犪犱犻狅犉狉犪犿犲犔犻狊狋
　　ＯｃｃｕｐｉｅｄＲａｄｉｏＦｒａｍｅＬｉｓｔ信息元素用于描述每个无线帧被节点固定和动态占用的情况。

ＯｃｃｕｐｉｅｄＲａｄｉｏＦｒａｍｅＬｉｓｔ域描述见表９。
表９　犗犮犮狌狆犻犲犱犚犪犱犻狅犉狉犪犿犲犔犻狊狋域描述

字段 描述

ｆｉｘｅｄＯｃｃｕｐｉｅｄＰｅｒＲａｄｉｏＦｒａｍｅ 用于指示每个无线帧被节点固定占用的情况

ｄｙｎａｍｉｃＯｃｃｕｐｉｅｄＰｅｒＲａｄｉｏＦｒａｍｅ 用于指示每个无线帧被节点动态占用的情况

６．３．３．１．２　犉犻狓犲犱犗犮犮狌狆犻犲犱犘犲狉犚犪犱犻狅犉狉犪犿犲
ＦｉｘｅｄＯｃｃｕｐｉｅｄＰｅｒＲａｄｉｏＦｒａｍｅ信息元素用于描述每个无线帧被节点固定占用的情况。

ＦｉｘｅｄＯｃｃｕｐｉｅｄＰｅｒＲａｄｉｏＦｒａｍｅ域描述见表１０。
表１０　犉犻狓犲犱犗犮犮狌狆犻犲犱犘犲狉犚犪犱犻狅犉狉犪犿犲域描述

字段 描述

ｎｏｄｅＳＮ
节点标识，共４个字节（取值范围是０～０ｘＦＦＦＦＦＦＦＦ），其中最左侧的一个字节用于表示不同
厂商，应保证网络中的节点标识不能重复

ｄａｔａＡｒｒｉｖａｌＲａｔｅ 固定占用该ＲＦ节点的当前速率信息，单位为ＫＢ／ｓ，默认每１．２８ｓ更新一次
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６．３．３．１．３　犇狔狀犪犿犻犮犗犮犮狌狆犻犲犱犘犲狉犚犪犱犻狅犉狉犪犿犲
ＤｙｎａｍｉｃＯｃｃｕｐｉｅｄＰｅｒＲａｄｉｏＦｒａｍｅ信息元素用于描述每个无线帧被节点动态占用的情况。

ＤｙｎａｍｉｃＯｃｃｕｐｉｅｄＰｅｒＲａｄｉｏＦｒａｍｅ域描述见表１１。
表１１　犇狔狀犪犿犻犮犗犮犮狌狆犻犲犱犘犲狉犚犪犱犻狅犉狉犪犿犲域描述

字段 描述

ｎｏｄｅＩｄ 动态占用该无线帧的节点标志

ｃｏｎｆｌｉｃｔＩｎｄｉｃａｔｉｏｎ 是否因与其他节点同时动态占用该无线帧而发生资源冲突

６．３．３．２　路由信息元素

６．３．３．２．１　犖狅犱犲犚狅狌狋犲犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀
　　ＮｏｄｅＲｏｕｔｅＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ信息元素用于描述路由相关信息。

ＮｏｄｅＲｏｕｔｅＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ域描述见表１２。
表１２　犖狅犱犲犚狅狌狋犲犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀域描述

字段 描述

ｎｏｄｅＲｏｕｔｅＩｎｆｏ 每段路由通告的字节流

　　注：应在每段路由通告的字节流末端携带本节点的节点标志，用于判断路由通告来自哪一个邻节点。

６．３．３．３　犕犪狊狋犲狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽信息拓展元素

６．３．３．３．１　犕犪狊狋犲狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽狏１犐犈狊
　　ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋｖ１ＩＥｓ信息元素用于ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ消息的扩展内容。

ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋｖ１ＩＥｓ域描述见表１３。
０２

犢犑／犜４２．３—２０２６



表１３　犕犪狊狋犲狉犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽狏１犐犈狊域描述

字段 描述

ｓｅｃＡｒｉｔｈ 加密算法信息

６．３．３．４　接入请求扩展信息元素

６．３．３．４．１　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲狇狌犲狊狋狏１犐犈狊
　　ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔｖ１ＩＥｓ信息元素用于描述性能提升的扩展内容。

ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔｖ１ＩＥｓ域描述见表１４。
表１４　犛狅狀犚犚犆犆狅狀狀犲犮狋犻狅狀犚犲狇狌犲狊狋狏１犐犈狊域描述

字段 描述

ｓｕｐｐｏｒｔＭｉｍｏＦｌａｇ 新接入节点是否支持ＭＩＭＯ

ｓｕｐｐｏｒｔＳｃｅｌｌＦｌａｇ 新接入节点是否支持ＣＡ

６．３．３．５　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲２扩展信息元素

６．３．３．５．１　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲２狏１犐犈狊
　　ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２ｖ１ＩＥｓ信息元素用于描述性能提升的扩展内容。

ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２ｖ１ＩＥｓ域描述见表１５。
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表１５　犛狔狊狋犲犿犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犅犾狅犮犽犜狔狆犲２狏１犐犈狊域描述

字段 描述

ｓｕｐｐｏｒｔＳｃｅｌｌＢｉｔｍａｐ
用ｂｉｔｍａｐ表示对应的节点是否支持ＣＡ，０：不支持；１：支持。最高位ｂｉｔ３１在左侧，ｂｉｔ０对
应节点０，ｂｉｔ１对应节点１，以此类推

ｓｕｐｐｏｒｔＭｉｍｏＢｉｔｍａｐ
用ｂｉｔｍａｐ表示对应的节点是否支持ＭＩＭＯ，０：不支持；１：支持。最高位ｂｉｔ３１在左侧，
ｂｉｔ０对应节点０，ｂｉｔ１对应节点１，以此类推

ｐａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ 携带参数变更信息

ｃｃＩｎｆｏ 辅小区信息，支持ＣＡ时携带

ｐｈｙｓＣｅｌｌＩｄ 辅小区ＰＣＩ信息

ｓｃｅｌｌＦｒｅｑ 辅小区工作频点信息，绝对频点号等于频率乘以１０

ｂａｎｄｗｉｄｔｈＩｎｆｏ 辅小区工作带宽信息

６．３．３．６　参数变更信息元素

６．３．３．６．１　犘犪狉犪犿犲狋犲狉犆犺犪狀犵犲犐狀犳狅
　　ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ信息元素用于描述参数变更信息。

ＰａｒａｍｅｔｅｒＣｈａｎｇｅＩｎｆｏ域描述见表１６。

表１６　犘犪狉犪犿犲狋犲狉犆犺犪狀犵犲犐狀犳狅域描述

字段 描述

ａｃｔｉｖｅＴｉｍｅ 参数变更激活时间

ｆｒｅｑＩｎｆｏ ＰＣＣ网络频点信息，绝对频点号等于频率乘以１０

ｂａｎｄｗｉｄｔｈＩｎｆｏ ＰＣＣ网络带宽信息

ｐｈｙｓＣｅｌｌＩｄ ＰＣＣ网络ＰＣＩ信息

ｓｃｅｌｌＦｒｅｑＩｎｆｏ ＳＣＣ网络频点信息，绝对频点号等于频率乘以１０

ｓｃｅｌｌＢａｎｄｗｉｄｔｈＩｎｆｏ ＳＣＣ网络带宽信息

ｓｃｅｌｌＰｈｙｓＣｅｌｌＩｄ ＳＣＣ网络ＰＣＩ信息
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６．３．３．７　其他信息元素

６．３．３．７．１　犃犮狋犻狏犲犜犻犿犲
　　ＡｃｔｉｖｅＴｉｍｅ信息元素用于描述激活时间。

ＡｃｔｉｖｅＴｉｍｅ域描述见表１７。
表１７　犃犮狋犻狏犲犜犻犿犲域描述

字段 描述

ｓｓｆｎＣｙｃｌｅ 激活时间ｓｓｆｎＣｙｃｌｅ号

ｓｓｆｎ 激活时间ｓｓｆｎ信息

６．３．３．７．２　犖狅犱犲犃犱犱狉犲狊狊犐犱犲狀狋犻狋狔
ＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓＩｄｅｎｔｉｔｙ信息元素用于描述节点标识。

ＮｏｄｅＡｄｄｒｅｓｓＩｄｅｎｔｉｔｙ域描述见表１８。
表１８　犖狅犱犲犃犱犱狉犲狊狊犐犱犲狀狋犻狋狔域描述

字段 描述

ｎｏｄｅＳＮ
节点标识，共４个字节（取值范围是０～０ｘＦＦＦＦＦＦＦＦ），其中最左侧的一个字节用于表示不同
厂商，应保证网络中的节点标识不能重复

６．３．３．７．３　犛狌犫狀犲狋犐狀犳狅
ＳｕｂｎｅｔＩｎｆｏ信息元素用于描述子网信息。

ＳｕｂｎｅｔＩｎｆｏ域描述见表１９。
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表１９　犛狌犫狀犲狋犐狀犳狅域描述

字段 描述

ｐｈｙｓＣｅｌｌＩｄ　 网络ＰＣＩ信息

ｓｕｂｎｅｔＦｒｅｑ 子网所在的频点信息，绝对频点号等于频率乘以１０
ｌｅａｖｅＴｉｍｅ 当检测到其他子网时携带，表示小子网的离网时间

６．３．４　犚犚犆常量值
常量ｍａｘＴｏｔａｌＮｏｄｅＮｕｍ用于规定节点总数。

６．３．５　犛犗犖犚犚犆犇犲犳犻狀犻狋犻狅狀狊结束
本字段用于标识ＲＲＣ消息ＡＳＮ．１描述的结束。

６．４　定时器
定时器的具体定义见表２０。

表２０　定时器定义

定时器 开始 停止 时长／ｍｓ 超时

ＴＭｓｇ２ 随机接入发送随机接入请求 收到随机接入响应 ９６０ 重新发起接入

ＴＲｒｃＲｅｑ
被接入节点发送了随机接入响
应后

收到新接入节点的ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃ
ｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ ６４０

认为新接入节点接
入失败

ＴＲｒｃＲｓｐ 传输ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ 收到ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＣｏｎｆｉｒｍ后 １０２４０重新发起接入

ＴＰａｒａＣｈｇ
传输ＳｏｎＲＲＣＣｏｎｎｅｃｔｉｏｎＲｅｃｏｎｆｉｇ
ｕｒａｔｉｏｎＲｅｑｕｅｓｔ

收到对应允许参数变更的Ｓｙｓｔｅｍ
ＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２后 １０２４０认为参数变更失败

ＴＳｕｂｎｅｔＳｔａｂｌｅ
节点入网成功后，或者网络中有其
他节点接入或者退出时 网络中有其他节点接入或者退出时 ６００００发起邻子网检测

ＴＢｇＲｅａｄ 物理层检测到新子网后 读到邻子网的ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ
Ｂｌｏｃｋ ６５０ 认为子网融合失败

Ｔｏｆｆｌｉｎｅ
接收到邻节点的ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａ
ｔｉｏｎＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息后循环启动

接收到邻节点ＳｙｓｔｅｍＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎ
ＢｌｏｃｋＴｙｐｅ２消息后 １６００判定邻节点脱网
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７　分组数据汇聚协议

７．１　协议架构

　　ＰＤＣＰ子层由ＲＲＣ子层配置，ＲＲＣ子层在本文件第６章中进行规定。
ＰＤＣＰ架构、实体、服务和功能应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中第４章的规定。

　　注：不包含头压缩协议。

７．２　过程

７．２．１　犘犇犆犘数据传输过程

　　ＰＤＣＰ数据传输过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中５．１的规定。
　　注：ＴＸ＿ＨＦＮ值固定为１。

７．２．２　犘犇犆犘丢弃

ＰＤＣＰ丢弃过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中５．４的规定。
　　注：ＲＸ＿ＨＦＮ值固定为１。

７．２．３　加密和解密
加密和解密过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中５．６的规定。

　　注：其中加密算法应按照表２１规定。
表２１　加解密算法表

序号 标志 加解密算法

０ ＥＥＡ０ 空算法

１ Ｒｅｓｅｒｖｅｄ 保留

２ Ｒｅｓｅｒｖｅｄ 保留

３ １２８ＥＥＡ３ 祖冲之算法

７．２．４　完整性保护及确认
完整性保护过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中５．７的规定。

　　注：其中完整性保护和验证算法应按照表２２规定。
表２２　完整性保护和验证算法表

序号 标志 完整性保护和验证算法

０ ＥＩＡ０ 空算法

１ Ｒｅｓｅｒｖｅｄ 保留

２ Ｒｅｓｅｒｖｅｄ 保留

３ １２８ＥＩＡ３ 祖冲之算法
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７．２．５　无效数据处理
无效数据处理过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中５．８的规定。

７．３　协议数据
协议数据单元、格式、参数应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中第６章的规定。

　　注：不包含头压缩控制信息。

７．４　变量和定时器
变量、常量和定时器应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．３—２０１３中第７章的规定。

８　无线链路控制协议

８．１　协议架构

　　ＵＭＲＬＣ实体的模型、实体发送、实体接收，ＡＭＲＬＣ实体的模型、实体发送、实体接收，ＲＬＣ层服
务和功能应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中第４章的规定。
　　注１：ＵＭＲＬＣ实体可被配置为通过ＤＴＣＨ逻辑信道发送或接收ＲＬＣＰＤＵｓ。
　　注２：ＡＭＲＬＣ实体可被配置为通过ＤＣＣＨ或ＤＴＣＨ逻辑信道发送或接收ＲＬＣＰＤＵｓ。
　　注３：不支持重建功能，支持Ｒｅｓｅｔ功能。

８．２　过程

８．２．１　数据传输过程

　　ＵＭ和ＡＭ数据传输过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中５．１的规定。

８．２．２　犃犚犙过程

ＡＲＱ过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中５．２的规定。

８．２．３　犛犇犝丢弃过程

ＳＤＵ丢弃过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中５．３的规定。

８．２．４　犚犲狊犲狋过程

８．２．４．１　本节点犚犔犆发起的犚犲狊犲狋
　　本节点ＲＬＣ判断对端节点ＲＬＣ信息异常时，发起Ｒｅｓｅｔ执行过程应符合８．２．４．３的规定。

８．２．４．２　其他点犚犔犆发起的犚犲狊犲狋
本节点ＲＬＣ收到对端节点发送的ＲＥＳＥＴＰＤＵ，发起Ｒｅｓｅｔ执行过程应符合８．２．４．３的规定。

８．２．４．３　犚犲狊犲狋执行过程

Ｒｅｓｅｔ执行过程步骤如下：
ａ）　丢弃所有ＲＬＣＳＤＵｓ；
ｂ）停止并重置所有定时器；
ｃ）重置所有状态变量为它们的初始值；
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ｄ）在本节点ＲＬＣ发起Ｒｅｓｅｔ过程时，应向对端节点ＲＬＣ发送ＲＥＳＥＴＰＤＵ；
ｅ）通知ＭＡＣ进行Ｒｅｓｅｔ。

８．２．５　无效数据处理
无效数据处理过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中５．５．１的规定。

８．３　协议数据

ＲＬＣ协议数据单元、格式和参数应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中第６章的规定。
ＲＥＳＥＴＰＤＵ长度应为２字节，包含一个ＲＬＣ控制ＰＤＵ头，ＲＬＣ控制ＰＤＵ头包含一个Ｄ／Ｃ和一

个ＣＰＴ域，见图８。

图８　犚犈犛犈犜犘犇犝
ＣＰＴ域指示ＲＬＣ控制ＰＤＵ的类型。ＣＰＴ域的规定见表２３。

表２３　犆犘犜域解释

值 描述

０００ ＳＴＡＴＵＳＰＤＵ

００１ ＲＥＳＥＴＰＤＵ

００２１１１ 保留（对于本协议的此版本，接收实体将丢弃带有该编码的ＰＤＵｓ）

８．４　变量和定时器
状态变量、常量、可配参数和定时器应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．２—２０１３中第７章的规定。

　　注１：常量ＡＭ＿Ｗｉｎｄｏｗ＿Ｓｉｚｅ等于２５６。
　　注２：在配置１０比特的ＳＮ时，ＵＭ＿Ｗｉｎｄｏｗ＿Ｓｉｚｅ等于２５６。

９　媒体接入控制协议

９．１　协议架构

９．１．１　结构

　　ＲＲＣ对ＭＡＣ的配置进行控制。ＭＡＣ实体应处理以下传输信道：
ａ）　广播信道（ＢＣＨ）；
ｂ）随机接入信道（ＲＡＣＨ）；
ｃ）业务信道（ＴＣＨ）。
图９描述ＭＡＣ的实体结构，不限制具体实现方式。
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图９　犕犃犆实体结构

９．１．２　服务

ＭＡＣ子层应为上层提供数据传输服务，ＭＡＣ子层应从物理层获得以下服务：
ａ）　数据传输业务；
ｂ）ＨＡＲＱ反馈指示；
ｃ）信道质量测量（ＣＱＩ、ＲＩ）。

９．１．３　功能

ＭＡＣ子层支持功能应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中４．４的规定。
　　注：不包含调度信息报告功能。

９．１．４　信道结构

９．１．４．１　传输信道

　　传输信道是ＭＡＣ和物理层间的服务接入点，ＭＡＣ使用的传输信道见表２４。
表２４　犕犃犆使用的传输信道

传输信道名称 缩写

业务信道 ＴＣＨ

随机接入信道 ＲＡＣＨ

广播信道 ＢＣＨ
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９．１．４．２　逻辑信道
逻辑信道是ＭＡＣ和ＲＬＣ间的服务接入点，ＭＡＣ层在逻辑信道上提供数据传输业务。根据ＭＡＣ

提供的不同数据传输服务，定义了一组逻辑信道类型。
逻辑信道类型由所传信息类型来定义，分为控制信道和业务信道。
ＭＡＣ提供的控制信道和业务信道见表２５。

表２５　犕犃犆使用的逻辑信道

逻辑信道名称 缩写 控制信道 业务信道
ＢｒｏａｄｃａｓｔＣｏｎｔｒｏｌＣｈａｎｎｅｌ ＢＣＣＨ Ｘ —
ＤｅｄｉｃａｔｅｄＣｏｎｔｒｏｌＣｈａｎｎｅｌ ＤＣＣＨ Ｘ —
ＤｅｄｉｃａｔｅｄＴｒａｆｆｉｃＣｈａｎｎｅｌ ＤＴＣＨ — Ｘ

　　注：Ｘ表示存在对应关系。

９．１．４．３　逻辑信道与传输信道的映射
逻辑信道到传输信道的映射取决于ＲＲＣ层配置的复用关系。
ＭＡＣ实体负责逻辑信道到传输信道、传输信道到逻辑信道的映射。信道的映射见图１０。

图１０　信道映射

９．１．４．４　传输信道与物理信道的映射
传输信道到物理信道的映射见图１１。

图１１　传输信道到物理信道的映射
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９．２　过程

９．２．１　随机接入过程

９．２．１．１　随机接入过程初始化

　　随机接入过程应由ＲＲＣ触发。
在触发随机接入过程之前，应从预配置中获取以下信息：
ａ）　随机接入前导码组及每组中可用的随机接入前导码集，前导码组为１～６４；
ｂ）随机接入响应窗ｒａＲｅｓｐｏｎｓｅＷｉｎｄｏｗＳｉｚｅ等于１（被接入节点占用的非相邻的下一个无线帧

的子帧２）；
ｃ）功率抬升因子ｐｏｗｅｒＲａｍｐｉｎｇＳｔｅｐ；
ｄ）前导码最大传输次数ｐｒｅａｍｂｌｅＴｒａｎｓＭａｘ；
ｅ）前导码初始发射功率ｐｒｅａｍｂｌｅＩｎｉｔｉａｌＲｅｃｅｉｖｅｄＴａｒｇｅｔＰｏｗｅｒ。
执行随机接入资源选择过程，执行过程应符合９．２．１．２的规定。

９．２．１．２　随机接入资源选择
随机接入资源选择过程应按以下步骤执行：
ａ）　在随机接入前导码组中随机选择一个随机接入前导码ｒａＰｒｅａｍｂｌｅＩｎｄｅｘ。随机函数应满足每

个前导码被选中的概率相等；
ｂ）设置ＰＲＡＣＨ掩码索引ｒａＰＲＡＣＨＭａｓｋＩｎｄｅｘ为０；
ｃ）在被接入节点的固定占用无线帧为偶数的情况下，在复帧为偶数的被接入节点固定占用无线

帧的子帧２和３上，ＰＲＡＣＨ发起随机接入。在被接入节点的ＭＯＤＥＩＤ为奇数的情况下，在
复帧为奇数的被接入节点固定占用无线帧的子帧２和３上，ＰＲＡＣＨ发起随机接入；

ｄ）执行随机接入前导码传输过程，执行过程应符合９．２．１．３的规定。

９．２．１．３　随机接入前导码传输
随机接入前导码传输过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中５．１．３的规定。

９．２．１．４　随机接入响应接收
随机接入前导码被传输，为接收到随机接入响应，节点应在随机接入响应窗中监测以ＲＡＲＮＴＩ为

标识的ＰＣＣＨ。随机接入响应窗始于包含前导码发送结束的子帧，结束于被接入节点下一个不相邻无
线帧的子帧２。与发送随机接入前导码使用的ＰＲＡＣＨ资源相关的ＲＡＲＮＴＩ通过下式获得：

ＲＡ－ＲＮＴＩ＝１＋［（狋＿犻犱×４）＋狆狉犲犪犿犫犾犲＿犻犱狓］％６０
式中：
狋＿犻犱　　　　———随机接入请求发送的子帧号，取值范围为０≤狋＿犻犱＜９；
狆狉犲犪犿犫犾犲＿犻犱狓———随机接入过程中随机选择的接入前导码，由节点ＭＡＣ选择，取值范围为１≤

ｐｒｅａｍｂｌｅ＿ｉｄｘ≤６４。
当节点成功接收一个包含与已发送随机接入前导码相匹配的随机接入前导码标识的随机接入响应

后可以停止监听随机接入响应。
随机接入响应包含一个与已传输随机接入前导码相同的随机接入前导码标识，节点应进行以下

操作：
ａ）　判定此次随机接入响应接收成功；
ｂ）向物理层指示ｐｒｅａｍｂｌｅＩｎｉｔｉａｌＲｅｃｅｉｖｅｄＴａｒｇｅｔＰｏｗｅｒ和应用于最近一次前导码发送过程的功
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率抬升总量，即（ＰＲＥＡＭＢＬＥ＿ＴＲＡＮＳＭＩＳＳＩＯＮ＿ＣＯＵＮＴＥＲ"１）×ｐｏｗｅｒＲａｍｐｉｎｇＳｔｅｐ；
ｃ）将随机接入响应中携带的值设置为临时ＣＲＮＴＩ。
在随机接入响应窗内没有收到随机接入响应或者所有收到的随机接入响应中都不包含与已传输的

随机接入前导码相匹配的随机接入前导码标识的情况下，则随机接入响应接收不成功，节点应执行以下
操作：
ａ）　将ＰＲＥＡＭＢＬＥ＿ＴＲＡＮＳＭＩＳＳＩＯＮ＿ＣＯＵＮＴＥＲ加１；
ｂ）当ＰＲＥＡＭＢＬＥ＿ＴＲＡＮＳＭＩＳＳＩＯＮ＿ＣＯＵＮＴＥＲ等于ｐｒｅａｍｂｌｅＴｒａｎｓＭａｘ加１，则向ＲＲＣ指

示随机接入失败；
ｃ）否则，立刻寻找下一个可用于接入的子帧，重新发起接入；
ｄ）执行随机接入资源选择过程，执行过程应符合９．２．１．２的规定。

９．２．１．５　随机接入完成过程
当随机接入过程完成时，节点应复位ｒａＰｒｅａｍｂｌｅＩｎｄｅｘ、ｒａＰＲＡＣＨＭａｓｋＩｎｄｅｘ参数。

９．２．２　犅犆犆犎数据传输
当节点读取ＢＣＣＨ，且在该ＴＴＩ接收到以ＳＩＲＮＴＩ加扰的数据时，可在ＭａｓｔｅｒＩｎｆｏｒｍａｔｉｏｎＢｌｏｃｋ

消息中获取到系统帧号。
ＢＣＣＨ广播没有ＨＡＲＱ进程。

９．２．３　犜犆犎数据传输

９．２．３．１　犎犃犚犙操作

９．２．３．１．１　犎犃犚犙实体

　　节点中存在一个ＨＡＲＱ实体，其维护一定数量并行的ＨＡＲＱ进程，从而实现在等待上一次传输
成功与否的反馈期间继续进行连续的传输。

每个ＣＣ、每个码字对应的并行ＨＡＲＱ进程数目最大为１６个。
当给定的ＴＴＩ节点可以发送数据，ＨＡＲＱ实体应为将要发生的传输确定一个ＨＡＲＱ进程。

ＨＡＲＱ实体应把从物理层接收到的ＨＡＲＱ反馈（ＡＣＫ／ＮＡＣＫ）发送给相应的ＨＡＲＱ进程。
在每个ＴＴＩ，ＨＡＲＱ实体应执行以下操作：
ａ）　指定该ＴＴＩ对应的ＨＡＲＱ进程；
ｂ）当ＮＤＩ标志翻转或者是初始传输时：

１）　将ＭＡＣＰＤＵ，以及ＨＡＲＱ信息传递给指定的ＨＡＲＱ进程；
２）　通知相应的ＨＡＲＱ进程触发一次新的传输。

ｃ）否则：
１）　将上行授权和ＨＡＲＱ信息传递给指定的ＨＡＲＱ进程；
２）　通知相应的ＨＡＲＱ进程触发一次重传。

　　注：ＨＡＲＱ信息冗余版本应置为０。

９．２．３．１．２　犎犃犚犙进程
每个ＨＡＲＱ进程均对应一个ＨＡＲＱ缓存。
每个ＨＡＲＱ进程应维护状态变量ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＴＸ＿ＮＢ，用来指示当前缓存中ＭＡＣＰＤＵ已经传

输的次数，以及状态变量ＨＡＲＱ＿ＦＥＥＤＢＡＣＫ，用来指示当前缓存中ＭＡＣＰＤＵ的ＨＡＲＱ反馈。
ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＴＸ＿ＮＢ应在每个ＨＡＲＱ进程初始化的时候置为０。

１３

犢犑／犜４２．３—２０２６



冗余版本应置为０。
新数据根据物理层上报的ＣＱＩ、带宽和实际数据量计算出的ＭＣＳ来传输。重传使用上一次传输

的资源以及ＭＣＳ。
ＨＡＲＱ传输的最大重传次数可配置为０～３次，其中０代表不做ＨＡＲＱ重传。
当收到该传输块的ＨＡＲＱ反馈时，ＨＡＲＱ进程应设置ＨＡＲＱ＿ＦＥＥＤＢＡＣＫ为收到的值。
当ＨＡＲＱ实体请求一次新数据传输时，ＨＡＲＱ进程应执行以下操作：
ａ）　设置ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＴＸ＿ＮＢ为０；
ｂ）将ＭＡＣＰＤＵ存储在相应的ＨＡＲＱ缓存中；
ｃ）设置ＨＡＲＱ＿ＦＥＥＤＢＡＣＫ为ＮＡＣＫ；
ｄ）ＨＡＲＱ进程应通知物理层按照计算出的ＭＣＳ以及与ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＩＲＶ相应的冗余版本进行

一次传输，完成上述动作之后，ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＴＸ＿ＮＢ等于最大传输次数减１，ＨＡＲＱ进程应清
空ＨＡＲＱ缓存。

当ＨＡＲＱ实体请求一次重传时，ＨＡＲＱ进程应执行以下操作：
ａ）　设置ＨＡＲＱ＿ＦＥＥＤＢＡＣＫ为ＮＡＣＫ；
ｂ）ＨＡＲＱ进程应通知物理层按照计算出的ＭＣＳ以及与ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＩＲＶ相应的冗余版本进行

一次传输，完成上述动作之后，ＣＵＲＲＥＮＴ＿ＴＸ＿ＮＢ等于最大传输次数减１，ＨＡＲＱ进程应清
空ＨＡＲＱ缓存。

９．２．３．２　逻辑信道优先级

ＲＲＣ为每个逻辑信道设置优先级参数ｐｒｉｏｒｉｔｙ，ｐｒｉｏｒｉｔｙ数值越低，优先级越高。
当有新数据传输时，节点应按照逻辑信道的优先级处理，优先级高的数据优先进行传输。

９．２．４　犅犆犎的接收

ＢＣＨ的接收过程应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中５．６的规定。

９．２．５　犕犃犆狉犲狊犲狋
当ＲＬＣ发起ｒｅｓｅｔ流程，ＭＡＣ应重置所有的ＨＡＲＱ进程。

９．２．６　无效数据处理
无效数据处理应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中５．１１的规定。

９．３　协议数据

９．３．１　协议数据单元

９．３．１．１　比特序定义

　　比特序定义应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中６．１．１的规定。

９．３．１．２　犕犃犆犘犇犝（犜犆犎非随机接入响应）

ＭＡＣＰＤＵ应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中６．１．２的规定。

９．３．１．３　犕犃犆犘犇犝（犚犃犆犎随机接入响应）

ＭＡＣＰＤＵ由一个ＭＡＣ头、一个ＭＡＣ随机接入响应（ＭＡＣＲＡＲ）以及可选的填充组成。
ＭＡＣＰＤＵ头由一个或多个ＭＡＣＰＤＵ子头组成，对应于一个ＭＡＣＲＡＲ。
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ＭＡＣＰＤＵ子头由Ｅ、Ｔ、ＲＡＰＩＤ３个头部域组成，见图１２。

图１２　犈／犜／犚犃犘犐犇犕犃犆子头

ＭＡＣＲＡＲ由Ｒ、ＴｉｍｉｎｇＡｄｖａｎｃｅＣｏｍｍａｎｄ、ＳｅｎｄＰｏｗｅｒ、ＴｅｍｐｏｒａｒｙＣＲＮＴＩ４个字段组成，见
图１３。

图１３　犕犃犆随机接入响应
在最后一个ＭＡＣＲＡＲ后可出现填充。填充的出现与否以及其长度基于ＴＢ块的大小，即ＭＡＣ

头和ＭＡＣＲＡＲ数量的大小，见图１４。

图１４　包括犕犃犆头以及犚犃犚的犕犃犆犘犇犝格式

９．３．２　格式和参数

９．３．２．１　犜犆犎的犕犃犆头（除犚犃犚）

　　ＭＡＣ头大小可变，由下列域组成。
ａ）　ＬＣＩＤ：逻辑信道ＩＤ域，标识每个ＭＡＣＳＤＵ对应的逻辑信道、ＭＡＣ控制单元的类型或填充，

ＴＣＨ的ＬＣＩＤ值见表２６。ＭＡＣＰＤＵ中每个ＭＡＣＳＤＵ或者填充对应一个ＬＣＩＤ域。除此
之外，当需要１字节或２字节的填充但不能添加在ＭＡＣＰＤＵ尾部时，ＭＡＣＰＤＵ中会包含
一或两个附加的ＬＣＩＤ域。ＬＣＩＤ域长度为５比特。

ｂ）Ｌ、Ｆ、Ｅ、Ｒ应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中６．２．１的规定。
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表２６　犜犆犎的犔犆犐犇值

索引值 ＬＣＩＤ值

０００００ 保留

００００１０１０１０ 逻辑信道标识

０１０１１１１１１０ 保留

１１１１１ 数据填充

９．３．２．２　随机接入响应犕犃犆头

ＭＡＣ头大小１字节，由Ｅ、Ｔ、ＲＡＰＩＤ域组成，应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中６．２．２的规定。
　　注１：Ｅ域设置为０。
　　注２：Ｔ域设置为１。

９．３．２．３　随机接入响应犕犃犆净荷

ＭＡＣＲＡＲ长度固定，应包含下列域。
ａ）　ＳｅｎｄＰｏｗｅｒ：随机接入响应的发送功率，长度是８ｂｉｔｓ。
ｂ）Ｒ、ＴｉｍｉｎｇＡｄｖａｎｃｅＣｏｍｍａｎｄ、ＴｅｍｐｏｒａｒｙＣＲＮＴＩ应符合ＹＤ／Ｔ２５６１．１—２０１３中６．２．３的

规定。

９．４　变量和常量

ＲＮＴＩ值应符合表２７规定，ＲＮＴＩ用途应符合表２８规定。

表２７　犚犖犜犐值

ＲＮＴＩ 值（Ｈｅｘａｄｅｃｉｍａｌ）

ＲＡＲＮＴＩ ０ｘ１～０ｘ３Ｃ
ＣＲＮＴＩ ０ｘＦ０００～０ｘＦＦ８０
广播ＲＮＴＩ ０ｘＦＦＦＤ
ＳＩＲＮＴＩ ０ｘＦＦＦＦ

　　注：ＣＲＮＴＩ的第１１到第７位（０ｘ０Ｆ８０）为对应的节点ｉｄ号，取值范围为０～３１。

表２８　犚犖犜犐用途

ＲＮＴＩ 用途 传输信道 逻辑信道

ＳＩＲＮＴＩ 广播系统消息 ＢＣＨ ＢＣＣＨ
ＴｅｍｐＣＲＮＴＩ 连接请求消息数据传输 ＴＣＨ ＤＣＣＨ，ＤＴＣＨ
ＣＲＮＴＩ 动态调度的单播数据传输 ＴＣＨ ＤＣＣＨ，ＤＴＣＨ
ＲＡＲＮＴＩ 随机接入响应 ＲＡＣＨ Ｎ／Ａ
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１０　证实方法

采用专用设备测试等方法对本文件规定的技术要求进行验证。
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附　录　犃
（规范性）

无线承载默认配置

犃．１　犛犚犅１
ＳＲＢ１的默认配置见表Ａ．１。

表犃．１　犛犚犅１默认配置

名称 值
ＲＬＣ配置选择 ＡＭ
Ｐｒｉｏｒｉｔｙ １

ｌｏｇｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＧｒｏｕｐ ０
ＬＣＩＤ １

犃．２　犛犚犅２
ＳＲＢ２的默认配置见表Ａ．２。

表犃．２　犛犚犅２默认配置

名称 值
ＲＬＣ配置选择 ＵＭ

ＳｅｎｄＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ ｓｉｚｅ５
ｒｅｃｅｉｖｅＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ ｓｉｚｅ５

ｐｒｉｏｒｉｔｙ ２
ｌｏｇｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＧｒｏｕｐ １

ＬＣＩＤ ２

犃．３　犇犚犅３
ＤＲＢ３的默认配置见表Ａ．３。

表犃．３　犇犚犅３默认配置

名称 值
ＰＤＣＰ配置选择 —
ｐｄｃｐＳＮＳｉｚｅ Ｓｉｚｅ１２
ＲＬＣ配置选择 ＵＭ

ｓｅｎｄＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ Ｓｉｚｅ１０
ｒｅｃｅｉｖｅＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ Ｓｉｚｅ１０

６３
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表犃．３（续）

名称 值

ｐｒｉｏｒｉｔｙ ３

ｌｏｇｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＧｒｏｕｐ １

ＬＣＩＤ ３

犃．４　犇犚犅４
ＤＲＢ４的默认配置见表Ａ．４。

表犃．４　犇犚犅４默认配置

名称 值

ＲＬＣ配置选择 ＡＭ

ｐｒｉｏｒｉｔｙ ５

ｌｏｇｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＧｒｏｕｐ ３

ＬＣＩＤ ４

犃．５　犇犚犅５
ＤＲＢ５的默认配置见表Ａ．５。

表犃．５　犇犚犅５默认配置

名称 值

ＰＤＣＰ配置选择 —

ｐｄｃｐＳＮＳｉｚｅ Ｓｉｚｅ１２

ＲＬＣ配置选择 ＵＭ

ｓｅｎｄＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ Ｓｉｚｅ１０

ｒｅｃｅｉｖｅＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ Ｓｉｚｅ１０

ｐｒｉｏｒｉｔｙ ４

ｌｏｇｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＧｒｏｕｐ ２

ＬＣＩＤ ５

犃．６　犇犚犅７
ＤＲＢ７的默认配置见表Ａ．６。

７３
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表犃．６　犇犚犅７默认配置

名称 值
ＰＤＣＰ配置选择 —
ｐｄｃｐＳＮＳｉｚｅ Ｓｉｚｅ１２
ＲＬＣ配置选择 ＵＭ

ｓｅｎｄＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ ｓｉｚｅ５
ｒｅｃｅｉｖｅＲＬＣＣｏｎｆｉｇ＞ＳｎＦｉｅｌｄＬｅｎｇｔｈ ｓｉｚｅ５

ｐｒｉｏｒｉｔｙ ６
ｌｏｇｉｃａｌＣｈａｎｎｅｌＧｒｏｕｐ ４

ＬＣＩＤ ７

８３

犢犑／犜４２．３—２０２６
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